Fonctionnalités pour les
équipes

FLLTools dispose d'une partie publique ou les équipes, les coachs, les parents et les visiteurs
peuvent consulter leur équipe sans se connecter. En outre, si le module Advanced Team
Management est activé, les coachs peuvent mettre a jour eux-mémes les informations de leur
équipe.

La liste des équipes

Sur https://votreevenement.flltools.nl/team se trouve une liste publique de toutes les équipes.

Les visiteurs y accedent aussi via Teams (1) dans le menu en haut des pages publiques.

FIRST
LEGO SCOREBOARD  SCHEDULE  TEAMS LIVESTREAM  LOGIN

Nurmnber Name

1000 Nibble @ MORE ABOUT THE TEAM

1001 Flowerbed MORE ABOUT THE TEAM

1002 Gearheads MORE ABOUT THE TEAM

e Si vous cliquez sur le bouton More about the team (2), la page de I'équipe s'ouvre.
e La liste se met a jour automatiquement des que de nouveaux scores arrivent.

La page de I'équipe

Le contenu de la page de I'équipe dépend des modules activés. Avec tous les modules activés, la
page ressemble a ceci :


https://votreevenement.flltools.nl/team
https://docs.flltools.com/uploads/images/gallery/2026-10/teamfunc-01.png

The schedule for 1000 | Nibble @ @ ja

What is the plan for today?

Robot Match

10:08 - 10:12 Table Green

Robot Match

10:32-10:36 Table Blue

Robot Match

11:08-11:12 Table Yellow

Robot Match

11:32-11:36 Table Orange

1000 | Nibble @

The Lonely Four Bits

Pauze

12:15-13:00 break
Our yell | Go Nibble!
About the robot | Nibble built a robot with a modular attachment system.
About our research | Nibble investigated a real-world problem for the season challenge. Jury Session

13:00-13:35 Panel Golf

Practice Slot

21:53-22:03 ontable 1

Match results

Round 3 | Score hidden @

Round 1 | 10 points

VIEW SCOREFORM

Round 2 | 20 points

VIEW SCOREFORM

Oefenronde | 20 points

VIEW SCOREFORM

e Informations de I'équipe (1) : Le numéro de I'équipe, le nom de I'équipe et
I'organisation. Avec le module Advanced Team Management, s'y ajoutent la photo
d'équipe, le cri de I'équipe (yell) et la description du robot et du projet d'innovation. Si
vous avez créé vos propres champs d'équipe réglés sur Public (par exemple le numéro de
stand), ils figurent aussi ici.

e Planning de la journée (2) : Avec le Schedule Module, I'équipe voit ou et quand elle est
attendue : matchs de robots (avec la table), sessions de jury (avec le jury), pauses et
autres éléments du planning, ainsi que les tables d'entrainement réservées.
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e Rappels (3) : Avec la cloche, les visiteurs peuvent s'inscrire pour recevoir une
notification juste avant chaque élément de I'équipe. Voir ci-dessous.

e Match results (4) : Les scores de I'équipe par manche.

e Pour une manche dont les scores sont cachés, la page indique Score hidden (5). Le

suspense est ainsi préservé jusqu'a la remise des prix. Voir aussi la page Rendre visible la

derniere manche.
e Avec View scoreform (6), I'équipe peut consulter la feuille de score complete de cette
manche.

Les résultats des matchs ne figurent sur la page de I'équipe que si Publish results
automatically est activé (via Setup et Settings). Si ce parametre est désactivé, I'équipe
voit un message indiquant que les résultats seront publiés aprés le tournoi.

Rappels pour les équipes

Les équipes et les parents peuvent recevoir une notification sur leur propre téléphone peu avant
qgue I'équipe doive se trouver quelque part. Aucun compte n'est nécessaire.

Event reminders

Get a notification on this device before every
event of 1000 | Nibble. No account needed.

5 min before + 10 min before

15 min before Custom @

@ Also receive announcements from the
organisers

CLOSE TURN OMN

e Sur la page de I'équipe, cliquez sur la cloche.

e Choisissez combien de minutes a I'avance la notification doit arriver : 5, 10 or 15 min
before (1), ou choisissez Custom (2) et saisissez vous-méme un nombre de minutes (de
1 a 240).

e Laissez Also receive announcements from the organisers (3) coché pour recevoir

aussi les annonces de l'organisation (voir la page Annonces).


https://docs.flltools.com/books/documentation-flltools-francais/page/rendre-visible-la-derniere-manche
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e Cliquez sur Turn on (4) et autorisez le navigateur a afficher des notifications.

Une notification est envoyée pour chaque match de robots, session de jury, réservation de table
d'entrainement et autre élément du planning de cette équipe. Via la méme cloche, le visiteur peut

modifier ou désactiver les notifications.

Les notifications fonctionnent dans la plupart des navigateurs sur Android et sur ordinateur.
Sur un iPhone, cela ne fonctionne que si le site a d'abord été ajouté a I'écran d'accueil. Si les
notifications sont bloquées pour le site, le visiteur doit d'abord les autoriser dans les

parametres du navigateur.

Le portail des coachs

Si le module Advanced Team Management est activé, vous pouvez ajouter des coachs a leur

équipe (voir la page Modifier une équipe). Le coach recoit un e-mail et peut ensuite se connecter.
Apres la connexion, le coach arrive directement sur la page de son équipe. Si une personne coache

plusieurs équipes, elle choisit d'abord I'équipe.



https://docs.flltools.com/books/documentation-flltools-francais/page/modifier-une-equipe

THIJS TOPS ~

Nibble
Grouppicture @ Basic information @
Teamname
Nibble
Yel
Go Nibble!

Robot Description
Nibble built a robot with a modular attachment system.

m Choose a ph@tg Innovation project description
Nibble investigated a real-world problem for the season
JPG, PNG or WebPF, up to 10 MB. Shown on the public team page challenge.

Weblinks

@ Website

Instagram

) Facebook

W X

£ Snapchat

@ SAVE

My Team (1) : Ramene toujours le coach a son ou ses équipes.
Grouppicture (2) : Le coach peut lui-méme importer, remplacer ou supprimer une photo

d'équipe. Voir la page Importer des photos d'équipe.

Basic information (3) : Le coach peut modifier le nom de I'équipe, le cri de I'équipe et
les descriptions du robot et du projet d'innovation.

Weblinks (4) : Le site web et les réseaux sociaux de I'équipe.

Avec Save (5), le coach enregistre les modifications. Elles sont immédiatement visibles
sur la page publique de I'équipe. La photo d'équipe a son propre bouton et n'a pas besoin
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de Save.
Seule I'organisation peut modifier le numéro de I'équipe, le tournoi et I'organisation.
Apres la fin du tournoi (une fois I'heure de fin du tournoi passée), le coach voit aussi les formulaires

du jury remplis pour I'équipe, sous Judging rubrics (1). Pour chague formulaire, il voit quel jury I'a
rempli, avec le score et les niveaux choisis pour chaque critere.

Judging rubrics @

Innovation Project

7 - Panel Golf - Score: 10 - Core Values: 5 ~
IDENTIFY 2 pts
Teamn had a clearly defined problem that was well researched.

Definition of the problem Beginning (1)

Evidence of research
Core Values

Beginning (1)

DESIGN 2pts
Team worked together while creating a project plan and developing their ideas.
Evidence of an effective project plan Beginning (1)

Evidence that development process involved all team members
Core Values

Beginning (1)

CREATE 2pts

Team developed an original idea or built on an existing one with a prototype model/drawing to represent their solution.

Explanation of innovation in solution
Core Values

Beginning (1)

Model/drawing that represents the solution Beginning (1)

ITERATE 2pts

Team shared their ideas with others, collected feedback, and included improvements to their solution.

Sharing of their solution with others Beginning (1)
Evidence of improvements based on feedback Beginning (1)
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