Pages cachées

Toutes les pages de FLLTools n'ont pas un bouton ou un lien dans le menu. Certaines pages sont
prévues pour un grand écran, une borne ou un bénévole précis, et vous ne voulez pas que les
visiteurs y arrivent par hasard. Pour ouvrir ces pages, vous tapez vous-méme |'adresse dans la
barre d'adresse du navigateur.

Ajoutez toujours I'adresse apres |'adresse de votre environnement. Pour le chronometre, cela

donne par exemple https://votreevenement.fllitools.nl/timer. Remplacez « votreevenement » par

le nom de votre événement.

Les pages pour le jour de la compétition

Adresse De quoi s'agit-il ? Connexion nécessaire ? Plus d'informations
/timer Le chronometre pour Non Comment fonctionne le
I'écran du public, sans .
chronometre
boutons. Vous commandez I E——
le chronometre depuis un
autre ordinateur.
/scoreboard/kiosk Le tableau des scores sans Non Le tableau des scores

menu ni bouton de
connexion, pour un grand
écran ou un appareil dans
la salle.

/info-screens/select Ici, vous choisissez I'écran Non
d'information qu'une
télévision ou un projecteur
affiche. Ensuite, chaque
écran a sa propre adresse
(/info-screens/...), que vous
pouvez aussi ajouter a vos
favoris.

Ecrans d'information

/practice-reservation L'écran de réservation prés Non
des tables d'entrainement.
Les équipes saisissent leur
numéro d'équipe et
choisissent un créneau
libre.

Tables d'entrainement et

réservations

/schedule/headReferee Un apercu pour l'arbitre en Oui
chef : quelle équipe est a
quelle table, a chaque
horaire.

Créer le planning de la

journée
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Adresse De quoi s'agit-il ? Connexion nécessaire ? Plus d'informations

/scorecalculator Un calculateur de score que = Non Voir ci-dessous
les équipes et les arbitres
peuvent utiliser pour
recalculer eux-mémes un
match.

/admin/scoresheets L'éditeur des feuilles de Oui, admin uniquement Voir ci-dessous
score : les missions, les
questions et les points du
match de robots.

/open-source La liste de tous les logiciels Non Voir ci-dessous
open source avec lesquels
FLLTools est construit, avec
leurs licences.

Mettez un écran de borne ou de chronométre en plein écran (généralement avec la touche
F11). Ainsi, personne ne voit la barre d'adresse et personne ne peut aller sur une autre page
par erreur.

Le calculateur de score

La page https://votreevenement.flltools.nl/scorecalculator affiche |a feuille de score de la saison,
exactement comme les arbitres I'utilisent. Aucune connexion n'est nécessaire. Les équipes peuvent
s'en servir pour recalculer un match a la maison ou dans les stands, et les arbitres peuvent

s'entrainer avec pendant le briefing des arbitres (voir la page Briefing des arbitres).

MOD | EQUIPMENT INSPECTION 20pt.

(Prematch) The robot and all equipment fit completely in one launch area and under the height limit:

@ v Yes

No

MOT | DRONE SURVEY @ 20 pt.

The drone is no longer touching the mat

v Yes No

Bonus: and the LIDAR map is completely flipped over, with the scan marker at least partly in the survey area

Yes No
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e Pour chaque mission, cliquez sur les bonnes réponses, par exemple Yes (1).
« A droite de la barre de chaque mission, vous voyez les points (2) que rapporte cette
mission.

PT | PRECISIONTOKENS 0 pt.

If the number of precision tokens remaining is:

I

Your Score @

[ RESET SCORING FORM @

Seroll To Top

e En bas, Your Score (1) affiche le score total.
e Avec Reset scoring form (2), vous videz de nouveau le formulaire.

Un score saisi dans le calculateur de score n'est enregistré nulle part et ne compte pas pour
les résultats. Les scores de la compétition se saisissent via Robot Match (voir la page

Secrétariat de la compétition).

L'éditeur de feuilles de score

La page https://votreevenement.flltools.nl/admin/scoresheets liste toutes les feuilles de score de

FLLTools, une par saison. Vous pouvez y consulter, modifier ou exporter une feuille de score, ou en
ajouter une nouvelle. Seuls les utilisateurs avec le réle admin peuvent ouvrir cette page.

Score sheet editor @ + IMPORT

Name Season Missions uuip

BioGlow - Founders 2026 - 2027 17 9602dfed-f8d0-5d6¢-9d80-c6adBff884fd s * [ ]
BioGlow - Future 2026 -2027 7 ebaa8db0-6831-55c7-8caa-96512a57717c s * [ ]
MASTERPIECE 2023 -2024 17 c64e3c07-9b60-decB-bff2-ee6ee3a1590 ra * [ ]
SUBMERGED 2024 -2025 17 5375626d-6572-6765-642d-536561736f6e ra * [ ]
SuperPowered 2022 -2023 1 5c78e10f-ae55-4553-848a-ac10fa534881 ra * [}
UNEARTHED 2025-2026 17 556e6561-7274-6865-642d-536561736f6e

P S |
e Avec Import (1), vous chargez une feuille de score exportée auparavant, par exemple
depuis un autre environnement.
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e Avec New (2), vous créez une nouvelle feuille de score vide.

e Avec le crayon (3), vous ouvrez une feuille de score pour la modifier.

e Avec la fleche de téléchargement (4), vous exportez la feuille de score sous forme de
fichier.

e Avec la corbeille (5), vous supprimez la feuille de score. Ce n'est plus possible dés que
des scores de match ont été saisis avec elle.

€ snoxroscon s G @ oo scoreovee
Score sheet @

Name Season

BioGlow - Founders 2026 - 2027 1D Initial results enabled
Guide URL
scoresheet.general.guideUrl I Future season (rank by average score)

Update URL
scoresheet.general.updateUrl

Missions @

w MOQ  priority 0

Mission details v

Objectives

® Radio objective

Statement Priority

scoresheet.biofounder.M00_1_desc Name (optional) 10

|HI'I:1L[:|i[L1LI|'.:: option

e Score sheet (1) : Le nom et la saison de la feuille, avec les liens vers le guide et les
mises a jour de la saison.

e Missions (2) : Pour chaque mission, les questions, les réponses possibles et les points. En
bas, Add mission ajoute une mission.

e Cliquez sur Save score sheet (3) pour enregistrer les modifications.

Une modification d'une feuille de score s'applique immédiatement a chaque tournoi qui
['utilise, y compris aux scores déja saisis. Ne modifiez donc jamais une feuille de score
pendant un tournoi, et exportez-la d'abord comme copie de sauvegarde. Les textes comme
scoresheet.general.yes renvoient aux traductions de FLLTools ; laissez-les tels quels, sinon
les arbitres ne verront plus le texte dans leur propre langue.

Les logiciels open source

La page https://votreevenement.flltools.nl/open-source liste tous les logiciels open source utilisés
par FLLTools, avec la version et la licence de chacun. Vous n'avez pas besoin de cette page
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pendant le tournoi, mais elle est utile si quelqu'un demande avec quoi FLLTools est construit.

Les pages techniques

Ces pages sont surtout destinées a la personne qui gere FLLTools ou qui veut vérifier quelque
chose :

o /timer/test : Affiche tous les chiffres du chronomeétre. Pratique pour vérifier a I'avance
gue le chronometre est bien lisible sur I'écran du public.
e /healthcheck : Affiche seulement « OK » quand FLLTools fonctionne. Sert a surveiller le

serveur.
e /app-version : Affiche la version de FLLTools qui fonctionne en ce moment.
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