De Setup Wizard

De Setup Wizard neemt je stap voor stap mee door de belangrijkste instellingen van je finale: het
tournament, de tafels, de rondes, de modules en de teams. Voor een standaard regiofinale ben je

hiermee in een paar minuten klaar.

e Log je voor het eerst in en is er nog geen tournament? Dan opent de wizard automatisch.

e Je kunt de wizard later altijd opnieuw openen via Wizard in het menu.

e Alles wat je in de wizard instelt, kun je later nog aanpassen via Setup in het menu. De
andere pagina's in dit hoofdstuk leggen elk onderdeel uitgebreider uit.

Rechtsboven in de wizard kun je de taal kiezen. Onderaan elke stap staan de knoppen Back
en Next om tussen de stappen te wisselen.

Stap 1: Welkom

A Welcome to FLL Tools

This wizard walks you through the essentials of setting up your tournament,
step by step. It should only take a few minutes.

o FLL Tools is a tournament management system for FIRST LEGO League. It handles teams, schedules, judging sessions, referee

scoring, live scoreboards, timers and info screens — everything you need to run a competition day.

'!J Create a tournament 58 Setup match tables
The tournament ties together your teams, rounds, schedule and Define the tables where robot matches take place.
results.
M Enable the modules you need Add your teams
Turn on only the features that fit your event, such as digital judging. Enter teams one by one or import a whole list at once.
Q Already know your way around? You can skip the wizard at any time and configure everything from the admin menu instead.

e De eerste stap geeft een korte uitleg van wat de wizard doet.

e Ken je de tool al goed? Klik dan op Skip wizard (1). Je gaat dan direct naar het
dashboard en stelt alles in via het menu.

e Klik op Next (2) om te beginnen.
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Stap 2: Tournament

l!] Create your tournament

The tournament is the central piece of the tool. Teams, rounds, the schedule
and results are all tied to it, so let's create one first.

Tournament name @ Select a scoresheet @ v

Location name @

Address

City @ Zipcode

Starting time End time

dd/mm/yyyy, —:- | dd/mm/yyyy, —:- |

Match length duration Simultaneous matches Jury session duration

7 1 45

CREATE TOURNAMENT >
<« BACK SKIP WIZARD NEXT -

Het tournament is de kern van de tool: teams, rondes, het schema en de uitslagen horen er
allemaal bij. Vul de velden in:

e Tournament name (1) en Select a scoresheet (2): de naam van je finale en het
scoreformulier van het huidige seizoen.

e Location name (3), Address (4), City (5) en Zipcode (6): de locatie van de finale.

e Starting time (7) en End time (8): de start- en eindtijd van de wedstrijddag.

e Match length duration (9), Simultaneous matches (10) en Jury session duration
(11): deze worden gebruikt om het dagschema te maken.

e Klik op Create tournament (12).

Een uitgebreide uitleg van alle velden, met adviezen voor de tijden, staat op de pagina Aanmaken

van het tournament. Pas als het tournament is aangemaakt, kun je door naar de volgende stappen.
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Stap 3: Tafels

Set up match tables

Robot matches run on tables, created in pairs. Each table has a number and a
colour — you can use either or both. Colours are also shown on the schedule.

i
Ltd

Table pairs
Add table pair
Table 1 Tablepair 1 @
Table number @ . Table number 10 — Blue [ ]
. Table number 12 — Red [ ]
Color @
Tablepair 2
. Table number 7 — Green [}
Table number 11 — Yellow ]
fable 2 Tablepair 3
Table number
. Table number 1 — Purple [ ]
‘ Table number 4 — Orange [ ]
Color
Tablepair 4
p’ « =@ . Table number 2 — Blue [ ]
. . Table number 6 — Red [}
. Table number 8 — Green [}
Table number 9 — Yellow [}
Tablepair 6
. Table number 3 — Orange [ ]
. Table number 5 — Purple [ ]

< BACK SKIP WIZARD NEXT =

Robotwedstrijden worden gespeeld op tafels, en tafels maak je altijd per paar aan. Voor beide
tafels van het paar vul je in:

e Table number (1): het nummer van de tafel.

e Color (2): de naam van de tafel, bijvoorbeeld een kleur.

e Kleurkiezer (3): de kleur waarmee de tafel in het schema en op de schermen wordt
getoond.
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e Klik op Add table pair (4). Het paar verschijnt rechts in de lijst Table pairs (5). Met het
prullenbakje verwijder je een tafel weer.
e Herhaal dit tot alle tafels zijn aangemaakt.

Stap 4: Rondes

123 Createrounds

Every robot match is scored within a round. Rounds are used in the rankings
and scoreboards. Mark practice rounds so they are excluded from the results,
or hide a round to keep the final exciting.

Rounds @
Add round
Oefenronde -
Round name ul
) Round 1 (]
I Practice round @
Practice rounds are excluded from the rankings and scoreboards. _
Round 2 u
I Hide scores from the public @
Round 3 -
Scores stay hidden on public scoreboards — useful for final rounds. ul
+ ADD ROUND

< BACK SKIP WIZARD NEXT =

e Vul bij Round name (1) de naam van de ronde in, bijvoorbeeld "Oefenronde" of "Ronde
1",

e Zet Practice round (2) aan voor een oefenronde. Oefenrondes tellen niet mee in de
rankings en op de scoreborden.

e Zet Hide scores from the public (3) aan als de scores van deze ronde verborgen
moeten blijven op de publieke scoreborden. Dit is handig voor de laatste ronde, zodat het
spannend blijft tot de prijsuitreiking.

¢ Klik op Add round (4). De ronde verschijnt in de lijst Rounds (5).

Maak de rondes aan in de volgorde waarin ze gespeeld worden, te beginnen met de oefenronde.

Stap 5: Modules
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s Choose your modules

FLL Tools can do a lot, but not every feature is needed for every event. Enable
the modules you want to use during your tournament.

o Some modules depend on others. If a module needs extra setup, an additional step will appear later in this wizard.

Judge Module @- Advanced Team Management -
Let judges fill in judging sheets digitally, or scan paper sheet Invite coaches to manage their own team page, photo and social
back in. links.
Schedule Module - Schematic Generator Module -
Show the tournament schedule to teams and the public. Automatically generate a schedule from your tables, juries and

rounds.
Livestream Module - Custom PDF Templates -
Embed a livestream of your event on the public site. Design custom PDF templates for judging forms and match lists.
Info Screen Module ‘ Practice Table Reservations ‘
Display configurable info screens on venue monitors. Let teams reserve practice-table slots before the competition.
Team Check-in Module -
settings.module.explain.ModuleCheckin

@ B SAVE MODULES
€« BACK SKIP WIZARD NEXT =

e Zet met de schuifjes (1) de modules aan die je op je finale wilt gebruiken. Bij elke module

staat een korte uitleg. Meer informatie vind je op de pagina Instellingen en modules.
e Klik op Save modules (2).

Sommige modules hebben extra instellingen nodig. Zet je de Judge Module, Practice Table
Reservations of Livestream Module aan, dan verschijnt daarvoor een extra stap in de wizard.

Stap 6: Jurering (alleen met de Judge
Module)
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> Judging setup

The judging module lets judges fill in judging sheets digitally, or scan paper
sheets back in with OMR. Pick the rubrics you use and create the jury panels
that will meet the teams.

Judging rubrics

Select which judging rubrics are used in this tournament. Leave empty to allow all rubrics.

Judging rubrics @
. -
Robot Design &3 Innovation Project €3

@ B SAVE RUBRICS

Jury panels @
Add jury panel

1 Panel Alpha i

Number @ Room 1.01
2 Panel Bravo -

Room 1.02
Name 3 Panel Charlie 5

Room 1.03
4 Panel Delta i

i Room 1.04

Location @

5 Panel Echo )

Room 1.05
4+ ADD JURY PANMEL 6 Panel Foxtrot 5

Room 1.06
7 Panel Golf -

Room 1.07
8 Panel Hotel i

Room 1.08

< BACK SKIP WIZARD NEXT =

e Kies bij Judging rubrics (1) welke beoordelingsformulieren op jouw finale worden
gebruikt. Laat je dit veld leeg, dan zijn alle formulieren beschikbaar. Klik op Save rubrics
(2).

e Maak daarna de juryteams aan. Vul het Number (3), de Name (4) en de Location (5)
(bijvoorbeeld het lokaal) in en klik op Add jury panel (6).

e De juryteams verschijnen in de lijst Jury panels (7).

Stap 7: Oefentafels (alleen met Practice
Table Reservations)
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o) Practice tables

Practice reservations let teams book time on a practice table before the

competition. Set up the tables, their opening hours and how long each slot

lasts.

Add practice table

Table Number @
Colour @

Slot Length (minutes) @

10
Opening Time Closing Time @
09:00 @ 16:00 @

<« BACK

Practice tables

. Table Number 1 — Red

. Table Number 2 — Blue

. Table Number 3 — Green

SKIP WIZARD

NEXT =

FLLTools verdeelt deze tijd automatisch in tijdsloten.

Klik op Add practice table (6).

Vul het Table Number (1) en de Colour (2) van de oefentafel in en kies een kleur.
Bij Slot Length (minutes) (3) vul je in hoe lang een team per reservering mag oefenen.
Bij Opening Time (4) en Closing Time (5) vul je in wanneer de tafel beschikbaar is.

Meer over het reserveren van oefentafels lees je op de pagina Oefentafels en reserveringen.

Stap 8: Livestream (alleen met de

Livestream Module)
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m« Livestream

Show a livestream of your event on the public site. Choose your platform and
enter the channel or video.

Livestream Platform @
-

twitch

Livestream URL or Username

first_lego_league_nl

For Twitch: enter username (e.g., 'first_lego_league_nl"). For YouTube: enter video 1D or full URL

@ B SAVE LIVESTREAM
< BACK SKIP WIZARD NEXT =

e Kies bij Livestream Platform (1) of je streamt via Twitch of YouTube.

e Vul bij Livestream URL or Username (2) de gebruikersnaam van het Twitch-kanaal in,
of de link of video-ID van de YouTube-video.

e Klik op Save livestream (3).

Stap 9: Teams
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«s» Add your teams

Finally, add the teams taking part. Enter them one at a time, or upload a
spreadsheet to import them all at once.

Teams (42) @
Add team
102¢ Demo ngm 30 )
Teamnumber Demo Affiliate 30
1031 Demo ngm 32 8
Demo Affiliate 32
Teamname @ 1019 Demo Team 20 i
Demo Affiliate 20
1002 B.nck Laygrs )
o Billund Builders
Organisation
1027 Demo ngm 28 .
Demo Affiliate 28
+ ADD TEAM 1072 DemoTeam 13 8
Demo Affiliate 13
1026 Demo ngm 27 8
Demo Affiliate 27
Import from spreadsheet
o 1033 Demo ngm 34 )
Upload an Excel or CSV file with columns: team number, team name, Demo Affiliate 34
organisation.
1020 Demo ngm 21 8
Demo Affiliate 21
r e
X Team list file @
. 1025 Demo Team 24 )
Demo Affiliate 24
logz DemoTeam33 .

< BACK SKIP WIZARD NEXT =

Als laatste voeg je de teams toe. Dit kan per team of in één keer met een bestand.

e Per team: vul het Teamnumber (1), de Teamname (2) en de Organisation (3) in en
klik op Add team (4). Het teamnummer moet een uniek getal zijn en mag geen letters
bevatten.

e Met een bestand: kies bij Team list file (5) een Excel- of CSV-bestand en klik op Upload
(6). Kolom A is het teamnummer, kolom B de teamnaam en kolom C de organisatie.
Gebruik GEEN kopregel, anders gaat de upload fout.

e De teams verschijnen rechts in de lijst Teams (7).

Meer over het invoeren van teams, bijvoorbeeld met de export uit het regiopartnerportaal, lees je

op de pagina Teams in het systeem ingeven.

Stap 10: Klaar!
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Fa You're all set!

Here's a summary of what you've configured. You can always change any of
this later from the admin menu.

L 4 B3 123 80
FLL@The Lego 12 4 42
Tables Rounds Teams

House

Tournament

o Your tournament is ready. Click Finish to head to your dashboard.

< BACK @ FINISH

Je ziet een samenvatting van wat je hebt ingesteld: het tournament en het aantal tafels, rondes en
teams. Klik op Finish (1) om naar het dashboard te gaan.

Na de wizard ben je nog niet helemaal klaar. Denk nog aan:

e de gebruikers voor scheidsrechters en juryleden (zie Aanmaken van de gebruikers);

e het dagschema (zie Het dagschema maken);

e de overige instellingen (zie Instellingen en modules).

De wizard verbergen

Gebruik je de wizard niet? Dan kun je hem verbergen. Ga via Setup naar Settings en zet Hide
the setup wizard aan. De knop Wizard verdwijnt dan uit het menu en de wizard opent ook niet
meer automatisch.
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