Het scorebord

FLLTools heeft een live scorebord. Zodra een scheidsrechter een score opslaat, wordt de ranglijst
opnieuw berekend en ververst het scorebord zich vanzelf. Je hoeft de pagina dus niet te verversen.

Er zijn 3 versies van het scorebord.

Publiek scorebord

Dit is het scorebord waar bezoekers uitkomen zodra ze de site bezoeken. Het is te vinden op

https://regiofinale.flltools.nl/scoreboard (vervang "regiofinale" met de naam van jouw regiofinale),

of via Scoreboard (1) in het menu bovenaan.

FIRST
LEGO SCOREBOARD  SCHEDULE  TEAMS LIVESTREAM  LOGIN
LEAGUE

T~ Number Name Score @

1 1040 Demo Team 41 510

2 1037 Demo Team 38 510
3 1039 Demo Team 40 505

4 1032 Demo Team 33 500

e De teams worden gerangschikt op hun beste score (2) uit alle rondes. Alleen de beste
wedstrijd telt, zoals in de officiéle FLL-regels.

e Hebben twee teams dezelfde beste score, dan beslist de op een na beste score, daarna de
derde, enzovoort. Teams die volledig gelijk staan krijgen dezelfde plaats.

e Op dit scorebord worden de oefenrondes en de verborgen rondes niet meegeteld. De
oefenronde telt niet mee voor de uitslag, en de verborgen rondes (meestal de laatste
ronde) zorgen nog voor spanning tot de prijsuitreiking.

e Een team verschijnt op het scorebord zodra het een score heeft in een ronde die meetelt.

e Werk je met meerdere tournaments, dan toont het publieke scorebord het tournament dat
bij Public Tournament in Setup — Settings is gekozen.

Wordt er gespeeld met een scoresheet voor een toekomstig of proefseizoen, dan worden de
teams gerangschikt op hun gemiddelde score in plaats van de beste score.
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Kiosk scorebord

Wil je het scorebord op een groot scherm of een publiek toegankelijk apparaat in de zaal laten

zien? Gebruik dan https://regiofinale.flltools.nl/scoreboard/kiosk. Dit scorebord toont dezelfde

ranglijst, maar zonder menu en zonder inlogknop. Bezoekers kunnen vanaf dit scherm dus nergens
anders naartoe.

BN Number Name Score

1 1040 Demo Team 41 510
2 1037 Demo Team 38 510
3 1039 Demo Team 40 505

4 1032 Demo Team 33 500

e Open de pagina in een browser op de computer die aan het scherm hangt.

e Zet de browser op volledig scherm (meestal met de toets F11).

e Zet de slaapstand en de schermbeveiliging van de computer uit, zodat het scorebord de
hele dag zichtbaar blijft.

Wil je naast het scorebord ook het schema, de klok of de tafels op een scherm laten zien?

Gebruik dan de infoschermen. Zie de pagina over de Info screens.

Administratief scorebord

Ingelogde gebruikers vinden via Scoreboard (1) in het menu het administratieve scorebord.
Hiervoor geldt hetzelfde als voor het publieke scorebord, met de uitzondering dat hier alleen de
oefenrondes niet te zien zijn. De verborgen rondes worden voor de ingelogde gebruikers wel
meegeteld.
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Laat het administratieve scorebord dus niet zien op een scherm voor publiek zolang er nog
rondes verborgen zijn. Na de prijsuitreiking zet je de verborgen ronde open; zie de pagina
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Laatste ronde open zetten.
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