Teams In het systeem
iIngeven

Er zijn 2 manieren om de teams in te voeren:

1. Handmatig
2. Via een file upload.

Ga om te beginnen naar de Teamspagina (1).
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Handmatig invoeren

e Om handmatig in te voeren, klik je op Add (2).
e Het volgende venster opent:
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Teamnumber (1): Voer hier het teamnummer (of wedstrijdnummer van PTvT) in. Dit moet een
uniek getal zijn, en mag geen letters bevatten.

Export gebruiken

Nederland

Vanuit het Regiopartner portaal van PTvT kunnen exports worden gemaakt. Deze kun je uploaden
in de FLLTools via knop Upload (3). In dit menu kun je de file uploaden en aangeven in welk
Tournament de teams moeten worden ingeladen.

Belgie

Nog geen informatie bekend.

Overige

Gebruik een excel bestand:

e Rij A, teamnummer
e Rij B, Teamnaam
e Rij C, organisatie

Gebruik GEEN header, anders gaat de upload fout.
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